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W JAKI SPOSÓB Z MULTIMEDIAMI TRAFIĆ DO UCZĄCEGO SIĘ I DO NAUCZYCIELA 

Zaproszenie do dyskusji

Multimedia
 i sieci (Internet
) są obecnie głównymi składowymi technologii informacyjnej i komunikacyjnej, bez których trudno wyobrazić sobie rozwój współczesnych systemów kształcenia. 

Znaczenie multimediów dla edukacji doceniła Komisja Europejska, powołując w 1996 roku Educational Multimedia Task Force, z budżetem 50 ml. ECU. W ciągu ostatnich pięciu lat, w projektach unijnych uczestniczyło 425 instytucji i 250 ośrodków edukacyjnych, a ich celem było zbadanie i określenie, w jaki sposób rynek producentów multimediów edukacyjnych mógłby wnieść znaczący wkład w zwiększenie zintegrowania technologii informacyjnej i komunikacyjnej z systemami kształcenia. 

Uważa się, że większe uwzględnienie przez autorów i producentów multimediów potrzeb i oczekiwań uczących się, nauczycieli i szkół oraz stymulowanie wykorzystania multimediów w kształceniu, a przez to podniesienie edukacyjnej wartości propozycji rynkowych, może mieć znaczący wpływ na poprawę sytuacji rynkowej producentów. 

Organizatorzy Konferencji Informatyka w Szkole, XVII zapraszają do dyskusji poświeconej multimediom w edukacji. Odbędzie się ona w trzecim dniu konferencji (21.09.2001 r.), by wcześniej autorzy i producenci multimediów mogli zaprezentować uczestnikom konferencji swoje propozycje, a nauczyciele i naukowcy mieli czas na ich przemyślenie i dyskusje. 

Planujemy zamieszczenie w materiałach konferencyjnych krótkich (na co najwyżej 2 stronach w formacie B5) głosów wprowadzających do dyskusji. W swoim głosie prosimy rozważyć jeden lub kilka z następujących aspektów, związanych z multimediami
: 

· innowacje – technologiczne, ale czy również w praktyce pedagogicznej; 

· stopień uwzględnienia praktyki edukacyjnej – nie tylko zgodność z Podstawa programową, ale dalej posunięta integracja z tradycyjnymi pakietami edukacyjnymi; 

· stopień uwzględnienia realiów szkoły – ograniczony dostęp do środków i narzędzi technologii; 

· stopień dostosowania do odbiorcy, do jego oczekiwań i potrzeb edukacyjnych – do ucznia, do nauczyciela; 

· styl pracy uczącego się – przetwarzanie informacji czy jej tworzenie, praca twórcza, czy tylko „przewracanie stron” lub „zmiana kanałów przekazu i odbioru”; 

· wpływ na zmianę podejścia do zdobywania wykształcenia – budowanie własnej wiedzy przez uczącego się w miejsce kierowania tym procesem przez nauczyciela; 

· stopień udziału Internetu – multimedia jako pomoc on-line i element powstającego u uczących się środowiska ciągłego kształcenia się; 

· nadmiar informacji – jak nie popaść w encyklopedyzm elektroniczny; 

· żeglowanie wśród informacji – jak zbudować mechanizm rozumienia informacji przez maszynę;

· przygotowanie nauczycieli – opracowania metodyczne, propozycje scenariuszy, włączenie do codziennej praktyki, szkolenia; 

· stopień udziału odbiorcy w powstawaniu multimediów – ucznia, nauczyciela, szkoły; 

· koszty integracji multimediów z kształceniem – w jakim stopniu ma je ponieść autor i producent, a w jakim uczeń, nauczyciel i szkoła. 







�  Dla uproszczenia, do multimediów zaliczamy tutaj dowolne oprogramowanie edukacyjne.


�  Główną uwagę skupiamy na multimediach edukacyjnych. Internet pojawia się tutaj tylko jako dodatkowy wymiar multimediów, umożliwiający przejście od trybu pracy off-line do trybu on-line.


�  O innych aspektach multimediów jest mowa w artykułach, zamieszczonych w dziale TI W EDUKACJI (i w jego ARCHIWUM) na stronie pod adresem � HYPERLINK http://www.wsip.com.pl/serwisy/ti/ ��http://www.wsip.com.pl/serwisy/ti/�.  





